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Aufgabe 1: Die Gartenzaunmethode

a) Scanne den QR-Code mit dem iPad und schau dir die Beispiele fur das

Ver- und Entschlusseln mit der Gartenzaunmethode an.

b) Versuche nun die Nachricht auf dem Gartenzaun zu entschltsseln. Wie
lautet die Botschaft?
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c) Um die Entschlusselung der Botschaft schwieriger zu machen, kann
man jede Zeile auf dem Gartenzaun fur sich notieren und zwischen den

Zeilen einen Punkt setzen.
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Lies die Botschaft deinem Nachbarn vor.



d) Verschlussele die folgenden drei Satze mit der Gartenzaunmethode.

SPIONE HABEN KEINEN ZUTRITT
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Notation mit Punkt:

GEHEIME BOTSCHAFTEN
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Notation mit Punkt:

ICH GEHE SCHWIMMEN
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Notation mit Punkt:

Kontrolliere nun deine Verschlusselung mit der Gartenzaun-
App. Nutze dazu das Feld ,Texte entschlusseln®. Gib den g

verschlusselten Text in das linke Feld ein und klicke auf das

Schloss. Das Schloss offnet sich. Im rechten Feld erscheint
dann der Klartext. Um Fehler zu korrigieren, musst du das

Schloss wieder schlief3en.

PrRiMA

MATHEJTARK




e) Entschlussele die drei Geheimtexte. Kontrolliere deine Ergebnisse mit
Hilfe der Gartenzaun-App im Feld ,Texte entschlisseln®. Gib den
verschlUsselten Text in das linke Feld ein und klicke auf das Schloss. Das
Schloss oOffnet sich. Im rechten Feld erscheint dann der Klartext. Um

Fehler zu korrigieren, musst du das Schloss wieder schlie3en.
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f) Ziehe eine Nachrichten-Karte und verschlissle sie mit der
Gartenzaunmethode. Tauscht eure Geheimbotschaften aus und

entschlUsselt sie gegenseitig. Tipp: Verwendet die Gartenzaun-App zum
Uberpriifen der verschlisselten Antwort.




Aufgabe 2: Der Polybios-Code

a) Finde heraus, was das Madchen im roten Kleid zu dem Madchen in
dem grunen Kleid sagt und notiere es in der leeren Sprechblase auf der

nachsten Seite.

24 132321421545153224132311452114241323 J

b) Uberlege dir, was das Madchen in dem griinen Kleid antworten konnte.

Verschlussele deine Botschaft mittels des Polybios-Codes.

Lass deine Nachricht von deinem Partner Ubersetzen.
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c) Funktioniert eine Verschlusselung mithilfe des Polybios-Codes auch,
wenn du die Buchstaben nicht nach dem Alphabet, sondern wild
durcheinander anordnest?

Probiere eine andere Moglichkeit aus.
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Ziehe eine Nachrichten-Karte und verschlussele sie mit dem Poybios-
Code. Anschliel3end tauscht eure Geheimbotschaften aus und

entschlUsselt sie gegenseitig.




Aufgabe 3: Die Skytale

a) Wie lautet die Botschaft der Spartaner an die Athener?

Botschaft:

b) Die Athener mochten den Spartanern antworten. Benutze dazu den
linierten Papierstreifen und verfasse folgende Botschaft mithilfe der

Skytale: ,Hilfe ist unterwegs!”

LHILFE IST
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c) Formuliere eine eigene geheime Botschaft an eine Freundin oder
einen Freund. Verwende dazu den leeren Textstreifen und als Skytale

einen anderen runden Stab.



d) Worauf mussen sich Sender und Empfanger geeinigt haben, bevor
sie sich eine Skytale-Nachricht senden? Was darf niemand aul3er

ihnen wissen?

e) Warum ist das "Knacken" und nicht "Entschlisseln"? Was ist der

Unterschied?




Aufgabe 4: Das Winkeralphabet

a) Was mochte dir der Kapitan der ,Kryptonika 2° mitteilen?
Entschlussele die Nachricht mit Hilfe der Winker-App 1. Scanne dafur

den nebenstehenden QR-Code.

Nachricht des Kapitans:

b) Antworte dem Kapitan mit ,Schiff ahoi®, indem du die Nachricht mithilfe

des Winkeralphabets verschlisselst.




c) Stellt euch selbst zwei Fahnen aus zwei Stiften und Zettelblockpapier
her. Ruft die Winker-App 2 auf. Scannt dafur den nebenstehenden QR-
Code.
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Einer von euch zieht eine Nachrichten-Karte und stellt sich vor die
Kamera des iPads, so dass auf dem Bildschirm zu sehen ist. Der
andere sitzt gegenuber und versucht die Nachricht mit Hilfe des

Winkeralphabets zu entschlusseln.

Klebestreifen | ——»

Zettelblockpapier

Bleistifte
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Aufgabe 5: Die Casar-Scheibe

a) Scanne den QR-Code mit dem iPad. Stelle durch
Weiterdrehen einen beliebigen Schlussel an der

Casarscheibe ein und verschlussele eine Nachricht.

Ziehe dir dazu eine Nachrichten-Karte.

Kontrolliere deine Verschllsselung mit der Casar-App. Nutze dazu das
Feld ,Texte entschlusseln®. Gib den verschlusselten Text in das linke Feld
ein und klicke auf das Schloss. Das Schloss offnet sich. Im rechten Feld

erscheint dann der Klartext.

b) Teile deinem Partner deinen Schlissel mit und lasse ihn deine
Nachricht entschlisseln. Tipp: Kontrolliert anschlie®end mit Hilfe der

Casar-App im Feld ,Texte entschlusseln®.

c) Findet nun gemeinsam heraus, welchen Schlussel Casar fur seine
Geheimnachricht an Kleopatra genutzt hat. Zur Unterstutzung konnt ihr
den Tipp nutzen. Entschlisselt die Nachricht und schreibe den Klartext

auf die gestrichelte Linie.
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d) Uberlege dir nun eine kurze Antwort auf den Brief von Julius César an
Kleopatra und verschllssele sie mithilfe der Casarscheibe. Du kannst
auch eine Nachrichten-Karte ziehen. Tauscht eure Nachrichten aus und
entschlusselt die Nachricht des anderen. Kontrolliert eure Ver- und

Entschlusselung mit Hilfe der Caesar-App.

Deine geheime Antwort:

e) Knobelfrage: Wie viele Moglichkeiten gibt es, einen Text mit der

Casarscheibe zu verschlusseln?
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Aufgabe 6: Der Freimaurer-Code

a) Finde heraus, wo der Freimaurercode verwendet wurde, indem du

diesen Geheimtext entschlusselst.

Geheimtext:
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Klartext:
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b) Schreibe eine geheime Botschaft an deine Freundin oder deinen
Freund. Du kannst dir auch hier eine Nachrichten-Karte nehmen.

c) Entschlusselt die Nachrichten auf den Zusatzblattern.
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